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Sziikséges csomagok

subcaption

array, multirow
xcolor vagy colortbl
float

listings

wrapfig
algpseudocode

Korabban mar hasznéalt, de most is sziikséges csomagok

e graphicx
e hulipsum (vagy lipsum, vagy blindtext)
e hyperref

1. Vetités, demonstracié

1. Feladat (Képek, abrak).
a) \includegraphics bekezdésen beliil (,sz6veggel egy sorba”)
b) kép méretezése
c) usztatas: csomagolas figure kornyezetbe, float elhelyezési opciok
d) \caption, \label
e) \listoffigures

2. Feladat (Tablazat).
a) tabular szintaxisa, racsvonalak
b) cellak egyesitése: \multicolumn, \multirow, és kombinaciojuk
c¢) oszlopra vonatkozé kod beszirasa array-jel, pl. szoveg szine
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1. tdblazat. Demonstracio

(a) Igazitas, racsvonalak (b) Cellak egyesitése
H egy ‘ kett6 harom egy | ketto
Hell¢ . | ot | hat
.T, O, négy | o6t  hat négy ‘
VIag . - nyolc
hét | nyolc kilenc tiz
16 .
oram tiz tizenkettd
ipse

3. Feladat (Programkod).

a)
b)

c)

verbatim: inline és kérnyezet
1stlisting: inline és kornyezet, programnyelv beallitasa
float, caption, title

2. Kotelez6 feladatok

4. Feladat (Részabrik).

a)
b)

folytassuk a munkat a korabbi fajlban
a figure kérnyezetbe (pl. a mar ott 1év6 kép és \caption ald) helyezziink el
egy masodik képet, torzitas nélkiil, max. S5cm-es szélességgel és max. Hcm-es
magassaggal!
transzformaljuk valamilyen moédon: tiikrozziik, forgassuk, stb.
adjunk \caption-t ennek a transzformalt képnek is. mi torténik helyileg,
ill. a képek listajaban?
toltsiik be a subcaption csomagot, és a figure-6n beliil készitsiink kiilon-
kiilon subfigure kdrnyezetet a két képnek!
méretezziikk tgy a subfigure-Oket (és benniik a képeket), hogy elférjenek
egymés mellett!
helyezziink el \caption-oket ,mindenhova™ a subfigure-okben kiilon-kiilon,
illetve a subfigure-okon kiviil a figure-ben! mi a kiilénbség?
szépitsiik az elrendezést:

e \hspace segitségével tegylink némi térkozt a két subfigure kozé

e igazitsunk kozépre mindent (képeket a subfigure-6n beliil, és az egész

elrendezést a figure-6n beliil)
e ha sziikséges, kisérletezziink a subfigure-6k beallitasaival, hogy fiiggs-
legesen is kozépre igazodjanak

helyezziink el \label-Oket mindharom kiilonb6z6 \caption utan! melyik
label-(6k)re tudunk \ref, vagy \subref paranccsal hivatkozni? mi a kii-
16nbség a kettd kozott?



5. Feladat (Tablazatok: array csomag).

a)
b)

készitsiink egy mésolatot a minta tablazatrol.

noveljiik meg a sorok magassagat 2pt-vel.

a fix szélességi és sortordelt, ,bekezdés tipusa” p oszloptipust cseréljiik ki
egy szintén fix szélességii, de fiiggslegesen kozépre zért tipusra!

szurjunk be kodot ezen oszlop elé, hogy vizszintesen is kozépre igazitsuk!
definidljunk egy 0j oszloptipust a fenti tulajdonsagokkal (vizszintesen és
fiiggtlegesen is kozépre zart, bekezdés tipusi)!

6. Feladat (Tablazatok szinezése).

a)
b)

toltsiik be a colortbl csomagot, vagy az xcolor csomagot [table] opcidval

+ az opciok nagy részéhez sziikség lesz array csomagra is
a 2. tablazat mintajara:

e az egyik oszlop kapjon sotét hatte-

ret és vildgos betiszint! 9 tablazat. Tarka
e az egyik sor is kapjon szines hatteret
e Allitsuk 4t az Osszes racsvonal szinét egy | kett6  hérom
egységesen ot hat
o Allitsuk at csak az egyik fiiggsle- nyolc kilenc

ges racsvonal szinét egy masik szinre tizenegy tizenkettd
kézzel!
e cgy cella kapjon kiilon hattérszint

e cgy cella kapjon kiilon betiiszint

7. Feladat (Programkod 1 — input, formazas alapok).

a)
b)

tipp

lstinputlisting segitségével olvassuk be a mellékelt .C fajlt.
allitsuk be a beolvasott sorokat gy, hogy csak az egyik fiiggvényt jelenitse
meg!
allitsunk be 2 szokoznyi tabulatorszélességet, a szokozok és tabulatorok le-
gyen lathatatlanok!
szamozzuk a kodsorokat a bal oldalon, pl. 4-esével
valasszunk egy szimpatikus keretezési modot!
e hasznalhatunk el6re definialt keret-stilust, vagy kézi kombinaciot is
e ha sziikséges, noveljiik meg a bal margdt, hogy a sorszamozas a kereten
beliilre keriiljon!
az 1. C kod minta/inspiraci6 a formazashoz.

8. Feladat (Float csomag).

a)
b)

c)

dolgozzunk a kordbbi fajlban, ahol a képek, ill. programkodok szerepelnek.
a float csomaggal keretezziik automatikusan az Gsszes abrat (figure-t)!
float csomag segitségével definidljunk két 0j float kornyezetet, kiilon a Py-
thon és C kodoknak! ezeket ne keretezziik!



1. C program. Binaris keresés C-ben

1 binarySearch (arr, x, low, high)
repeat till low = high
mid = (low + high)/2
if (x = arr|mid])
5 return mid

else if (x > arr|mid]) // z is on the right side
low = mid + 1

else // x is on the left side
high = mid — 1

d) csomagoljuk a listing-jeinket a megfelels float krnyezetekbe, és adjunk ne-
kik caption-t!
e definidljuk a tipusok megjelenitend6 nevét is, hogy a caption-6k ,ma-
gyarul olvashatok” legyenek!
e) készitsiink egy mésolatot a C kodrészletrdl, és modositsuk a beolvasott so-
rokat, hogy a masik fiiggvényt tartalmazza! ennek megfeleléen modositsuk
a caption-t is.
f) listaztassuk ki kiilon-kiilon a Python, illetve C kodokat!

3. Valaszthato feladatok

9. Feladat (wrapfigure).
a) szurjunk be egy képet Scm-es szélességgel
b) csomagoljuk wrapfigure kornyezetbe, amit a jobb, vagy kiils6 margéra he-
lyezziink el
c) a wrapfigure el6tt és utan is tegyilink 1-2 bekezdésnyi helykitolts szoveget.
figyeljiik meg, hogy ,’kérbefut™e a széveg a kép koriil?

e ha sziikséges, valtoztassuk meg a wrapfigure elhelyezés argumentumaét,
vagy a kodban cseréljiik fel a wrapfigure és a helykitolté szdveg sor-
rendjét.

d) allitsuk be a wrapfigure szélességét és a ezen beliil a kép igazitasat, hogy
szép legyen!

e) ha sziikséges, adjuk meg kézzel a wrapfigure magassagat is, hogy szép
legyen!

10. Feladat (Tablazatsorok valtakozo szinezése).
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a) ez sajnos rendszertdl, compiler-t6l fiiggGen vagy miikodik, vagy nem :(
b) a 3. tablazat mintajara:

e szinezziik egy tablazat paros ill. pa- 3. tablazat. Zebra
ratlan sorait kiilonb6z6 hattérszin-
nel egy | kett6 | hdrom

e a szinezés csak a masodik sortol le- négy ot hat
gyen érvényben! hét | nyolc | kilenc

e automatikusan illessziik be a viz- tiz | tizenegy | tizenkettd
szintes racsvonalat is minden sor
utan.

11. Feladat (Programkod 2 — stilus, formazas orokldése).
a) dolgozzunk a korabbi Python kodrészlettel, vagy méasoljuk le.
b) az \1stdefinestyle segitségével definidljunk egy stilust a kod szinezésére
e pl. legyen a hattér halvanysziirke, a kulcsszavak /parancsok sététpiro-
sak, a fiiggvénynevek stb. sdtétkékek, a kommentek pedig sziirkék
c¢) alkalmazzuk ezt a sajat stilust, illetve a Python nyelvet a kodunkra!
d) hogyan tudjuk elérni, hogy a tabulatorok és szamozas formazasa, amit a
korabbi C kodhoz allitottunk be, érvényben maradjon?
e) a keretet tavolitsuk el a Python kédunkbol!
e a marg6 bedllitasara viszont a szines hattérhez is sziikség lehet!
tipp 1. Python kod minta/inspiracié a formazéashoz

12. Feladat (Pszeudokod).
a) ehhez a forrasanyag kiilon szorgalmi diasorban talalhato!
b) toltsiik be az algpseudocode csomagot!
c) készitsiik el vele egy tetszdleges algoritmus pszeudokodjat!
e pl. egy adatstruktiarak és algoritmusok targybol tanult algoritmust;
e mintaként lentebb mellékelt a felosztas (2. algoritmus) és gyorsrendezés
(1. algoritmus), az algpseudocode csomaggal forméazva.
d) szamozzuk a sorokat, pl. kettesével!
e) [haladd] definialjuk sajat blokként a do-while ciklust! teszteljiik is!
e vigyazzunk, az altalunk definialt parancsok ne egyezzenek meg létez6k-
kel!
f) [haladd+] definidljuk sajat folytathaté blokként a switch-cases esetszét-
valasztast!
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1. Python program. Binéris keresés és beszlir6 rendezés Python-ban

def binary search(arr, val, start
if start =— end:
if arr[start] > val:
return start
else:
return start+1
elif start > end:
return start
else:
mid = (start4end)/2
if arr[mid] < val:

, end):

return binary search(arr, val, mid+1, end)

elif arr|[mid] > wval:

return binary search(arr, val, start, mid—1)

else: # arr|[mid] = val
return mid

def insertion_ sort(arr):
for i in xrange(1l, len(arr)):

val = arr|[i]
j = binary search(arr, val, 0, i—1)
arr = arr[:j| + [val] + arr[j:i] + arr[i+1:]

return arr

1. Algoritmus Gyorsrendezés

procedure QUICKSORT(@QA a,b)
Require: A irhatd tomb
Require: 1 < a < b < Hossz|A] indexek
Ensure: a—b indextartoméanyt rendezziik
2: if a=b then
return A
4: else
FELOSZT(@A a,b,A(a),Qq)
6: QUICKSORT(@A ja,q)
QUICKSORT(@A ,q+1,b)
8: return A
end if
10: end procedure

> egyelemti tomb mindig rendezett

> k=A(a), a tartomany els§ eleme




2. Algoritmus Felosztés

procedure FELOSZT(@A a,b k,Qq)

Require: A irhaté tomb

Require: 1 < a < b < Hossz|A| indexek

Require: k A-beli kulcs

Ensure: A atrendezése és q valasztasa ugy, hogy: a — q indextartomany elemei
<k, (q+1) — b indextartomany elemei > k

2: i+ a-l
j < b+l
4: while i<j do > ekvivalens: while true do...
repeat
6: INC(i)
until A(i) > k
8: repeat
pRC()
10 until A(j) <k
if i < j then
12: A(i) <> A(j) csere
else
14: q<j
return (A,q)
16: end if
end while

18: end procedure
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