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Sziikséges csomagok

subcaption

array

multirow

xcolor vagy colortbl

wrapfig

float

listings

szorgalmihoz: longtable, algpseudocode, algorithm

Korabban mar hasznalt, de most is sziikséges csomagok

e graphicx
e hulipsum, vagy lipsum, vagy blindtext
e hyperref?

1. Feladat (Abrak).

a) milyen csomagra lesz sziikség képek beillesztéséhez? toltsiik be!

b) illessziink be egy képet max. Scm-es szélességgel és max. bem-es magassag-
gal, torzitas nélkiil!

c¢) a kép maradjon tsztatas nélkiil, a ,széveggel egy sorban”. elGtte és utana is
generdljunk egy-két bekezdés zagyva szoveget. mi torténik?

d) illessziink be egy masik képet és helyezziik uszd abra kornyezetbe. figyeljiik
meg, mi torténik!

e ha furcsa helyre keriil, probélkozzunk kiilonb6z6 elhelyezési beéallita-
sokkal!

e) a korabbi tisz6 dbra kornyezetbe helyezziink el pluszban egy maésik, valami-

lyen modon transzformalt (tiikrézott, nytjtott, keretezett, stb.) képet!
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f) adjunk feliratot ennek a transzformalt képnek is. mi torténik, ha beillesz-
tiink egy mésodik feliratot az d4braba?

g) a dokumentum elején listaztassuk a dokumentum abrait!

e a mappaba, ahol a .tex fajlunk van, keressiik és nézziik meg a .lof fajlt!

h) az abra kornyezeten beliil készitsiink részdbra kornyezetet mindkét képnek,
és rendezziik el ket egymas mellett.

i) feliratozzuk az abrat és a részabrakat is!

j) szépitsiik az elrendezést: igazitsunk kozépre, vizszintesen és fiiggslegesen is,
és tegyiink a részabrak kozé némi térkozt.

k) helyezziink el \label-Oket az dbraban és a részabrakban is! melyikre hasz-
nalhaté \ref, \subref? mi a kiilénbség?

2. Feladat (Téablazatok).
a) készitsiik el az 1. tablazatot!
e az oszlopok legyenek: egy 30pt széles, egy balra, egy kozépre és egy
jobbra igazitott
e készitsiink négy sort
e t0ltsiik fel a celldkat széveggel — néhany iiresen marad
e készitsiik el a racsozast — figyeljiink a dupla ill. részleges racsvonalakra!
tipp a tovdbbi feladatokhoz készitsiink eqy mdsolatot az 1. tdabldzatrol és tordlyik
ki a bal szélsd oszlopdt, azzal dolgozzunk tovdbb.
b) készitsiik el legalabb az egyik szines tablazatot a 2. tablazatbol!
e 2a. tablazat: sorok valtakozo szinezése — vizszintes racsvonal (is) auto-
matizalhato
e 2b. tablazat: oszlopok, celldk és racsvonalak szinezése, széveg szine
¢) a dokumentum elején listaztassuk a tablazatokat!
d) készitsiik el a 3. tablazatot!
e hogyan tudunk vizszintesen, fiiggSlegesen, illetve mindkét irdnyban
egyesiteni celldkat?
e) helyezziik egy olyan tsz6 kornyezetbe, hogy a széveget kirbefuttathassuk
kérilotte!

3. Feladat (Verbatim).
a) inline verbatim hasznalataval helyezziink el egy mondatba elszorva egy-két
\LaTeX parancsot!
b) verbatim kornyezetben szemléltessiik egy (révid) enumerate lista BTEX kod-
jat!

4. Feladat (Programkod 1).
a) a listings csomag segitségével toltsiik be a mellékelt Python kodrészletet!
e olvashatjuk a kiils6 fajlbol, vagy be is mésolhatjuk a KTEX kodba
tipp az 1. Python kod minta/inspiracio a forméazashoz



allitsuk be a programnyelvet az automatikus forméazashoz
allitsunk be 2 szokoznyi tabulatorszélességet, a szokozok és tabulatorok le-
gyen lathatatlanok!
szamozzuk a kodsorokat a bal oldalon, pl. 4-esével
kisérletezziink a keretezéssel, és valasszunk egy szimpatikus megjelenést!
e ha sziikséges, noveljiik meg a bal margdt, hogy a sorszamozas a kereten
beliilre keriiljon!

5. Feladat (Programkod 2).

a)

)

a listings csomag segitségével toltsiik be csak az egyik fiigguényt a mellé-
kelt C kodrészletbal!

e hasznaljuk a kiils6 fajlbol valé inputot!
az 1. C kod minta/inspiracio a formazashoz
a listings csomaggal definidljunk egy stilust a kod szinezésére

e pl. legyen a hattér halvanysziirke, a kulcsszavak /parancsok sotétpiro-

sak, a fiiggvénynevek stb. sotétkékek, a kommentek pedig sziirkék

alkalmazzuk ezt a stilust, illetve a C nyelvet a C kédunkra!
hogyan tudjuk elérni, hogy a tabulatorok és szdmozas formézasa érvényben
maradjon az el6z6 kodrészlet utan?
a keretet viszont tavolitsuk el!

6. Feladat (Float).

a)

b)

float csomag segitségével definialjunk két 4j float kornyezetet, kiilon a Py-
thon és C koédoknak!
csomagoljuk a listing-jeinket a megfelel§ float kérnyezetekbe, és adjunk ne-
kik caption-t!

e definidljuk a tipus megjelenitendd nevét is, hogy a caption-ben ne a

bels6 hasznalatu tipusnév jelenjen meg!

hogyan tudjuk elérni, hogy a caption a kodok f6l6tt jelenlen meg?
készitsiink egy masolatot a C kodrészletrsl, és modositsuk, hogy a masik
fliggvényt tartalmazza! modositsuk hozza a caption-t is.
listaztassuk ki mindkét programtipust!

7. Szorgalmi feladat (Longtable).

kisérletezziink a longtable-lel!
— pl. ismételjiik meg a \caption-t minden oldalon a fejlécben, tegyiink
bele \footnote-ot, stb.

8. Szorgalmi feladat (Pszeudokod).

a)
b)

c)

ehhez a forrdsanyag kiilon szorgalmi diasorban talalhato!
toltsiik be az algpseudocode csomagot!
készitsiik el vele egy algoritmus pszeudokodjat!
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e pl. adatstruktiarak és algoritmusokbol tanult; a dokumentum végén
mellékelt a felosztas (2. algoritmus) és gyorsrendezés (1. algoritmus)
d) szamozzuk a sorokat pl. kettesével!
e) toltsiik be az algorithm csomagot, és csomagoljuk az algorithm kornye-
zetbe a pszeudokodunk, hogy tiszhasson!
f) feliratozzuk és listaztassuk!
o forditsuk magyarra a lista és tipus nevét!
g) [haladé] definidljuk sajat blokként a do-while ciklust! teszteljiik is!
e vigyazzunk, a parancsok ne egyezzenek meg létezGkkel!
h) [haladé] definialjuk sajat folytathatd blokként a switch-cases esetszétva-
lasztast!

1. tablazat. Igazitas, racsvonalak

H egy kett§ harom ‘

Hell6 || négy 6t  hat
vilag!
hét nyolc kilenc
lorum tiz tizenketts
ipse
2. tablazat. Szinezés
(a) Zebra (b) Tarka

egy ‘ ketto ‘ harom kett6 ~ harom
négy ot hat négy ot hat
hét | nyole | kilenc g nyole kilenc
tiz | tizenegy | tizenkettd i tizenegy tizenketts

3. tablazat. Cellak Osszevonésa

egy | ketto
.| 6t | hat
négy
e nyolc




1. Python program. Binéris keresés és beszuro rendezés Python-ban

1 def binary search(arr, val, start, end):
if start — end:

13

17

21

if arr|start| > val:
return start

else:
return start+1

elif start > end:

return start

else:

def

mid = (starttend)/2
if arr|mid] < val:

return binary search(arr, val, mid+1, end)
elif arr|mid| > val:

return binary search(arr, val, start, mid—1)
else: # arr[mid] = val

return mid

insertion sort(arr):
for i in xrange(l, len(arr)):
val = arr|i]
j = binary search(arr, val, 0, i—1)
arr = arr|[:j| + [val] + arr[j:i] + arr|[i+1:]
return arr

1. C program. Binaris keresés C-ben

binarySearch (arr, x, low, high)
repeat till low = high

mid = (low + high)/2
if (x = arr|[mid])

return mid

else if (x > arr|[mid]) x is on the right side
low = mid + 1

else // x 1is on the left side

high = mid — 1




1. Algoritmus Gyorsrendezés

procedure QUICKSORT(@QA a,b)
Require: A irhaté tomb
Require: 1 < a < b < Hossz|A] indexek
Ensure: a—b indextartoményt rendezziik
2: if a=b then
return A
4: else
FELOSZT(@A a,b,A(a),Qq)
6: QUICKSORT(@A ja,q)
QUICKSORT(@A ,q+1,b)
8: return A
end if
10: end procedure

> egyelemtii tomb mindig rendezett

> k=A(a), a tartomany elsé eleme

2. Algoritmus Felosztés

procedure FELOSZT(@A a,b k,Qq)
Require: A irhaté tomb
Require: 1 < a < b < Hossz|A] indexek
Require: k A-beli kulcs

Ensure: A atrendezése és q valasztasa ugy, hogy: a — q indextartomany elemei
<k, (q+1) — b indextartomany elemei > k

2: i+ al
j < b+l
4: while i<j do
repeat
6: INC(i)
until A(i) > k
8: repeat
pRC(j)
10 until A(j) <k
if i < j then
12: A(i) <> A(j) csere
else
14: q<j
return (A q)
16: end if
end while

18: end procedure

> ekvivalens: while true do...




