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1. Altalanos tudnivalok

feladat IXTEX (beamer) diasor elkészitése és kiselGadas megtartasa
moéd parmunka
e opciondlis, de a kdvetelmények nem valtoznak egyéni munka esetén sem
e a munkamegosztas tetszéleges; nem kotelezs, de javasolt egyiitt el6adni. ha

egyéb jelzést nem kapok, én felteszem, hogy egyenlGen oszlott meg a munka,
és azonos pontszamot fogok adni

terjedelem 10-12 tartalmi dia, max. 10 percben elGadhaté kiseladas
e cim, tartalomjegyzék stb. nem szamit bele

téma tudomanyos ismeretterjesztés vagy egy kordbbi programozasi projekt
e ismeretterjesztés esetén kis, konkrét témat valasszunk, valami érdekeset vagy
hasznosat a hallgatosag is tanuljon belGle, de téma és tudomanyteriilet tet-
sz6leges (néhény otlet pl. fekete lyukak, kétfazisa alvas, Gale-Shapley algo-
ritmus, narcisztikus személyiségzavar, Trojai haboru, stb.)
e programozasi projekt esetén vazoljuk a célkitiizést, specifikaciot, megvalosi-
tast (kodrészlet, miikodés), nehézségeket, tesztelés eredményét (ha volt)

beadand6 .tex forrasfajl és kész .pdf, emailben viktoria.vadon@uni-miskolc.hu
e email targya: beamer beadando
e szerepeljen benne a készitG(k) neve és Neptun kodja
hataridé  12. hét vége (nov. 27 vasarnap éjfél)
bemutatas 13. heti 6rdkon (nov. 29, dec. 1)

e nem kotelezé a Neptunban felvett 6ran, de (ha relevans) mindkét partner
szamara alkalmas napon

e lehetSleg max. 12 eladés/alkalom, korabban jelentkezdké az elsGbbség

e jelentkezés: Google Tablazat


mailto:viktoria.vadon@uni-miskolc.hu
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1lmaAMOKeha_pUjSxIM_X-Cg0d72nuKb7XP0JKbDb9s8/edit?usp=sharing

2. Diasor célja (tanacsok)

e diasor célja a kiselGadas tamogatdsa
e demonstracios eszkozoket és vazlatot tegyiink bele

e legyenek szell6sek, attekinthetGek a didk, hasznaljunk listakat
— ha tele van szoveggel, eltereli a hallgatosig figyelmét
— csak vazlatot, emlékeztetdt irjunk ra
— ne feltétlen egy lépésben mutassuk meg a teljes frame-et, hasznaljunk \pause-
t, overlay-t
e legyen kellGen szines és figyelemfelkelt (de meértékkel)
— ahol lehet, hasznéljunk abrakat, animéaciot, stb.

3. Pontozas, diasor elemei

100% = 80 pont, de bonusz pontok is szerezhetk

40 pont: elégséges; 48 pont: kozepes; 56 pont: jo; 64 pont: jeles
¥: 40 pont Kotelez6 elemek

(10 pont) beamer dokumentum és témak kivalasztasa
(5 pont) cim dia
(5 pont) szakaszokra bontés, tartalomjegyzék és/vagy szakaszeim didk
(10 pont)
)
)

overlay /id6zités hasznalata

(5 pont kép(ek) beillesztése, feliratozasa

SRR e

(5 pont (tobbszint) listak hasznalata

¥: 60 pont Valaszthato elemek

(5 pont) 7. t6bb oszlopos elrendezés

(5 pont 8. blokkok, tételkdrnyezetek hasznélata
(5 pont 9. attiinések hasznalata
(10 pont) 10. ,animaci®” készitése didk porgetésével
(5 pont) 11. video beillesztése'
(5 pont) 12. irodalom/forrasjegyzék
(5 pont) 13. (ha relevans) programkod beillesztése
(10 pont

(10 pont

14. tablazat beillesztése
15. TikZ abra beillesztése
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ez esetben a video fajlt is mellékeljiik beadaskor!
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