Gazdasaginformatikus alapszak (BSc) zaroévizsga témakorok

Zarovizsgara bocsatas, nyelvi kovetelmény, tananyag, mindsités:

e Zardvizsgara az a hallgatd bocsathat6, aki a tanulmanyai soran az eldirt 210

kreditet megszerezte.

e Az alapfokozat megszerzéséhez allamilag elismert kbzépfoku C tipusd, illetve
azzal egyenértékli nyelvvizsga sziikséges egy olyan idegen nyelvbdl, amelyen

a szakmanak tudomanyos irodalma van.

e A z&rlvizsga szoObeli vizsga, témaja a szakmai tdrzsanyag, kiegészitve a

szakdolgozat teriiletérél vett kérdésekkel.

e A diploma mindsitésének meghatdrozasanal figyelembe kell venni a szigorlat
eredmeényét, a zardvizsga eredményét és a szakdolgozatra kapott érdemjegyet.

Tajékoztatasul: ha a hallgato nem rendelkezik a megfelelo nyelvvizsgaval, akkor
igazolast kap a zarovizsga eredményességérdl és a megfeleld nyelvizsga igazoldasa

utan megkapja az oklevelét (ajanlatos ezt rovid idon beliil megtenni).

A Gazdasaginformatikus alapszakon (BSc) a zarovizsga eredményének

szamitasa és targyai:

(26/2008. és 25/2008. Kari Tanacsi hatarozat)

Z = 0,4*zérovizsgatargyak osztalyzatdnak atlaga + 0,4*szakdolgozat osztalyzat +

0,2*alapszigorlatok atlaga.

A zérdvizsga szobeli vizsga, téméja a szakmai torzsanyag, kiegészitve a szakdolgozat
teriiletérél vett kérdésekkel. A szakon a zarOvizsgara az illetékes tanszékek
témakoroket adnak meg a szakmai

tantargyfeleldsokkel.

torzstargyak alapjan, egyeztetve

Szakmai torzstargyak:

1. Programtervezési ismeretek

2. Programozas alapjai

3. Objektum orientalt programozas
4. Szoftvertechnologia

5. Szamitogépi grafika I.

6. Szamitogép architektirak
7. Operacios rendszerek
8. Szamitdgép halozatok

9. Adatszerkezetek és algoritmusok

10. Adatbazis rendszerek |I.
11. Adatbazis rendszerek II.
12. Programozas-elmélet
13. Adattarhaz rendszerek

14. Vallalati informacié-rendszerek
fejlesztése

15. Mesterséges intelligencia
16. Humaner6forras menedzsment
17. Termelésmenedzsment

18. Termeld rendszerek iranyitasa
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Az algoritmus fogalma, az algoritmizalas. Az algoritmus lejegyzése,
ellenérzése, dokumentélasa. Az algoritmus hatékonysaga. Algoritmuskészitési
technikak.

Az algoritmus lejegyzése. A folyamatabra, struktogram, dontési tablak. Az
algoritmus realizalasa, a realizacio Kkorlatai. Korlatfeloldasi, lazitasi
lehet6ségek. A feladatmegoldas lezarasa, dokumentaciokészitési elvek.

Az ANSI C programnyelv alapjai. A valtoz6 fogalma, elemi adattipusok,
deklaraciok, inicializaci6. A C program szerkezete. Egyszerli C programok
irasdhoz sziikséges alapvetd ismeretek: vezérld szerkezetek, tombok,
fuggvenyek, makrd definicio.

Kifejezések, operatorok, precedencia, konverzié. C utasitasok, vezérlési
szerkezetek, elagazasok, ciklusok, végtelen ciklusok, beagyazott vezerlési
szerkezetek. Flggvények, deklaraciok, prototipus deklardcidk, header
allomanyok, paraméterek.  Tarolasi  osztalyok, érvényessegi  Kkor,
fuggvényhivasi mechanizmus.

Pointerek és tombok. A tombokhdz kapcsolodd operatorok. Pointer
argumentumok,  fuggvény—pointerek,  pointerekre  mutatd  pointerek,
pointertombok. Strukturak és union-ok. Struktarapointerek, 6nhivatkozé
struktarak, valtozd szerkezetli struktirakezelés. Stringkezelés, karaktertomb
allandok, stringkezeld fiiggvények.

Forditoprogramok. Altalanos forditasi mechanizmus, a preprocesszor, makrok,
adattipus deklaraciok és preprocesszor direktivak. A fliggvenyek es makrok
hasznalatanak &ssze—hasonlitasa. Standard be- és kimenet, parancssor
argumentum atadas. Dinamikus memoriakezelés, dinamikus tdmbok és lancolt
listak.

Fajlkezelés, bufferelt fajlkezelés, karakteres fajlkezelés, fajlrendszer eléres,
directory kezeld fliggvények Unix/Linux alatt.

A szoftvertechnologia fogalma. A szoftver mindségi jellemzdi. A szoftver
fejlesztés folyamata. A program dokumentéacidja.

Az objektum-orientalt programozéas alapfogalmai, elemei a Java vagy a C++
nyelvben.

A C++ vagy a Java programozasi nyelv torténete, bemutatasa és néhany
implementacioja. Forditas kiilonboz6 C++ vagy Java kdrnyezetekben.

A szoftver tervezés modszertana. Tervezési formalizmusok, nyelvek. A UML
jellemzései és elemei.

Integrélt specifikacios-tervezési moddszerek. A szoftver tervezés szinzjei és
modszerei.

Grafikus hardverek, képelemek létrehozasa raszteres megjeleniton, képelemek
vagasa. Homogén koordinatdk, sikbeli és térbeli koordindta- és
ponttranszformaciok matrixa, a vektormiiveletek geometriai jelentése és
alkalmazasai.

A tér leképezése a sikra: axonometria, parhuzamos és centralis vetités.
Modellek szemléltetése: lathatésagi algoritmusok, szin, megvilégitasi
modellek, arnyalds, testek optikai kdélcsonhatésa, fellleti érdesség, textura.

Az OpenGL grafikus rendszer: a megjelenitési transzformécids lanc,
geometriai objektumok rajzolasa, szin, megvilagitas, display-lista, specialis
optikai hatasok, pufferek.

Szamitogéptorténet. A Neumann elv és kdvetkezményei. Neumann gép,
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adatfolyam gép. Architektirak.

A kozponti egység, @épi utasitdsok csoportjai, cimzési mddok. CPU
teljesitmény  mérési  modok. CISC és RISC. Parhuzamositasok,
tobbprocesszoros rendszerek.

A sin. Ismert sinrendszerek. A memoria. Eszkodzok: diszkek, szalagok,
multiplexek és 1/O portok, terminalok, nyomtatok. Korszerli architektarak.
Szoftver architektarak, rétegzodés.

Az operacios rendszerek fogalma, torténete. Operacios rendszer struktdrak:
Unix, MS-DOS, OS2, NT, Mach struktura.

A folyamat koncepcio. Folyamat kontextus és adatstruktarai. A folyamat
kontroll (kreacio, terminalodas, egyiittmikodés stb.). A folyamat-allapotok,
allapotatmenetek. Taszkok, fonalak. CPU iddkiosztds (scheduling ¢&s
algoritmusai). CPU kapcsolas (Process Context Switch) implementalésa.

A memoriamenedzselés: valés és virtualis cimzés. Laponkénti és
szegmensenkénti cimleképzés, lapozas, ki-be soprés. A munkakészlet
koncepcio. 1/0  koncepcidk. Eszkoz-kezeles, fajl-rendszer megvalositas
kiilonbozd operacios rendszerekben.

Rétegezett halozati architektarak, fizikai reteg, kozeghozzaférés vezérlési
alréteg, csatorna-megosztasi modszerek, a gyakorlatban elterjedt kozeg-
hozzaférés vezérlési eljarasok, az adatkapcsolati réteg, keretkepzési eljarasok,
hibavédelemmel kapcsolatos alapismeretek, a hal6zati réteg, funkcidi,
szolgélatai.

A gyakorlatban elterjedt halézati architektdrak, IPv4, IPv6, az Internet és
szolgaltatasai, tlizfalak, alkalmazas-szintii atjarok.

Elemi adatszerkezetek (témb, verem, sor, lista) és tipikus alkalmazasaik. A fa
szerkezet és legfontosabb tulajdonsagai, miveletei. Gyokeres fak, kupac.
Kupacrendezés. Optimum-feladatok fakon.

Rendezési algoritmusok (pl. buborék, heap, 0Osszefuttatds, gyorsrendezes,
beillesztéses). Keresési technikak (keresési algoritmusok, hasitd tablazatok,
optimalis keres6fak). Szelekciés modszerek.

Feladatok algoritmikus megoldhatésaga. Turing gépek. P és NP
feladatosztalyok kapcsolata. P és NP feladatok. Szamelméleti algoritmusok,
titkositasok.

Adatkezelés és adatbaziskezelés alapfogalmai, adatbazis architektura.
Adatbazis fejlesztés Iépései, adatmodellek alaptipusai és jellemzésik.

A szemantikai adatmodellek attekintése, ER adatmodell, EER adatmodell.
Adatbézis adatmodellek.

Halos és relacios adatmodell attekintése. A halés modell miiveleti része. Az ER
modell konverzidja halés adatmodellre.

Relacios adatmodell miveleti része, relacidos algebra. Az SQL SELECT
utasitasa.

Az SQL szabvany relacios kezel6 nyelv bemutatdsa, a DQL, DDL, DML és a
DCL utasitasok hasznalata. View, Snapshot elemek.

Az adatmodellezés problémai, az FD definicidja és a fiiggdségek szerepe.
Normalformak: 1NF, 2NF, 3NF és BCNF. Dekompozicios szabalyok.
Tranzakcidkezelés alapjai, ACID elvek. History fogalmai és tipusok: RA,
ACA, ST, SR. Zarolasok tipusai, helyes zarolas tulajdonsagai- TO (temezési
modszerek. Recovery mechanizmusok. Aktiv adatbazis elemek.

A PL/SQL nyelv elemei. Tarolt eljarasok, fliggvények és triggerek fejlesztése
PL/SQL segitsegével.
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A programozasi feladat. Levezetés, visszavezetes, transzformaciok. Programok
kiilonb6z6 formai, kodolas. Programhelyesség.

Attekintés az OLAP, OLTP és DSS rendszerekr6l. A DW  strukturdk
megvalodsitasanak tipusai. Adattarhdzak struktirdja. Az adattarhaz mikodési
modellje.

Adataramlasi folyamatok. Az adatbetOltés és tisztitds mechanizmusa. A
multidimenzionalis adatmodell strukturaja. A multidimenzionalis adatmodell
miuveleti része. Az adatkocka miiveletek hatékonysagai kérdései.

Az informécidrendszer fogalma, fajtai, helye egy szervezet folyamataiban. Az
informécidmenedzsment fogalma és szerepe. Az informatikai projekt
menedzsment sajatossagai (munkatarsak menedzselése, koltségbecsleés, a
mindség kezelése.)

A szoftvermindség jellemzo6i ¢és azok mérése. A szoftver fejlesztési
tevékenyseg hatékonysadga és annak mérése (szoftver metrikadk). Szoftver
mindségbiztositdsi moddszerek. A szoftver tesztelés fogalma, feladatai,
tesztelési stratégiak.

Az emberi és a gépi intelligencia ismérvei. Torténeti elézmények. Agens alapu
megkdzelités. Logikai jatékok, tételbizonyitas, automatikus programozas,
szimbolikus szamitas, robotika, gépi latas, beszédfelismerés.
Tudasszemléltetési technikak: formalis logika, eldallité szabalyok, szemantikus
halok, keretek, scriptek, eset alapl tudasszemléltetés. Szimbolikus és fuzzy
logika, PROLOG, LISP programnyelv. Kdvetkeztetési eljarasok, keresési
modszerek. Neuralis halok.

A humaéneréforras menedzsment szerepe a szervezetekben.

A munkaerd fejlesztés sajatossagai.

A bérezes és dsztonzes kulonféle formai a szervezetekben.

Egyedi, sorozat és tomeggyartas jellemzése.

Teljesitoképesség fokozatai, szamitasuk modja.

Atfutasi idés szamitasa kiilonbozé miiveletkapcsolasok esetén.

A termel0 rendszerek meghatarozésa, kornyezete. A vallalatok belsd

¢s kiils6 érintettjei, feladataik €s céljaik. A vallalkozasok jogi

formai, jellemzoik: feleldsség, dontéshozatal.

A beruhazas fogalma, folyamata, szerepe. A beruhazas idébeli

szervezésének maddszerei (GANTT diagram, haldtervezés). Halotervezes
fogalma. Feladatfelbontas. Halo, logikai és id6tervezés, kritikus Ut,

tartalékido fogalma, szamitasa.

Készletek fogalma, szerepe a termeld rendszerekben. Készletek

csoportjai (szerep szerint). A készletgazdalkodasi rendszerek

kialakitasat befolyasolo tényezok.
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