2. Zarthelyi dolgozat - MINTA
PROGRAMTERVEZESI ISMERETEK

Név (olvashatdéan) Ponttédblazat
r s ’r rror 0-3 | elégtelen
Neév (sajatkezli aldiras) 75 | clésséges
NEPTUN kod: 6-7 | kozepes
. 8-9 | jo
Datum: 10-12 | jeles

Az értékelés modja. Minden ,,Elméleti kérdés” helyes megvalaszolasa 1 pontot ér. Minden ,,Feladat” helyes megoldasa
egy+egy pontot ér. Ha az elméleti kérdésekbdl nem szerzett legalabb egy pontot, vagy a feladat megoldasokbol nem
szerzett legalabb két pontot, akkor a dolgozat mindsitése elégtelen.

Elméleti kérdések

1.|Rajzoljameg az IF ... THEN ... ELSE ... utasitassal ekvivalens folyamatabra részletet!

2.| Adja meg az elemi algoritmusok koziil a Kivalasztas algoritmusanak a pszeudokod;jat!

3.| Mikor neveziink két programot ekvivalensnek?

4. | Mit neveziink a vezérlograf lebontasanak?




Feladatok

.| Adott az aldbbi procedura pszeudokodja. Kiadjuk a CALL Vsetko jedno(12,@X) utasitést.
Mennyi a visszaadott X értéke a visszatérés utan? Mennyi volt a rekurziv hivasok szdma?

Procedura Vsetko jedno(a,@d)
Input paraméterek: aeZ
Output paraméter: deZ
IF a=0
THEN d«0
ELSE CALL Vsetko jedno(a DIV 2, @d)
d<-d + (a MOD 2)
RETURN(d)

X:
rekurziv hivasok szama=

.| Adott egy programgraf tomor élhalmazos formdban. Rajzolja meg a programgrafot! Rajzolja
meg a strukturalt ekvivalens programgrafot a tanult médszerrel! P={START—A, A—(B, C),
B—(D, STOP), C—(B, STOP), D—>STOP}

.| Készitsen pszeudokddban megirt programot, amely bekér egy s szoveget (ASCII sztring), majd
meghatarozza, hogy hany ’a’ betii van benne, és ezt a szamot kiirja! Az S szoveg i. karakterét
jeldlje s;! Rajzolja meg a program folyamatabrajat is!

.| Adott egy programgraf pszeudokodja. Allapitsa meg, hogy struktiralt-e a programgraf, vagy
sem! Ha igen, akkor adja meg a formulajat, ha nem, akkor indokolja meg, hogy miért nem!

1 IF A

2 THEN B

3. IF C

4. THEN D

5 GOTO 3
6 STOP




