Programtervezési ismeretek vizsga elmeéleti kérdesek

Absztrakt adattipus, adatstruktdra, implementacio, adattipus attributum. Példak.

Az also egészrész, fels6 egeszrész, tortrész, kerekitd fliggvény fogalma. Példak.
Mi a DIV, a MOD miuivelet és mit jelent az a MOD 1 jel6lés, ha a valos szam?

Adja meg a tizes szdmrendszerben felirt egész és tortrészt tartalmazo szam b alapu
szamrendszerbeli alakra torténd atirasi algoritmusat!

Fogalmazza meg és bizonyitsa be a pozitiv egész szam szamjegyeinek szamarol sz616
tételt! Illusztralja példaval!
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sajatossagai?

Ismertesse az IEEE 754-es szabvanynak a lebeg6pontos szamokra vonatkoz6 eldirasait és
az ebb0l fakado szamitasi problémakat!

Definialja a logikai adattipust, az alapm(veleteit és a megfeleld mdvelettablakat!
Sorolja fel a mliveletek tulajdonsagait! Alkalmazas (félosszeadd, egész 6sszeado).

7. | Ismertesse a halmaz absztrakt adattipust és realizaciojat véges halmaz esetére!

8. | Definidlja a halmazok Descartes szorzatat és adjon példat absztrakt adattipusra, amelynek
leirdséban szerepel Descartes szorzat!

9. | Mit jelent a 2” jeldlés, ha A valamely halmazt jelenti?

Van-e olyan A halmaz, amelyre A?>=2"? Ha van, akkor adjon ra példat, ha nincs, akkor
indokolja meg, hogy miért nincs!
Legyen A egy véges halmaz! Mit jeldl A? és mit A2

10.

Ismertese a mivelet fogalméat! Mi az unaris (unér) és a binaris (binér) mdvelet? Melyek a
fébb vizsgalt tulajdonsagaik?

11. | Ismertesse a karakter absztrakt adattipust! ASCII, UNICODE, UTF-8.

12. | Ismertesse a sztring absztrakt adattipust és realizacioit!

13. | Ismertesse a sorozat absztrakt adattipust és realizacioit!

14. | Ismertesse a rekord absztrakt adattipust és realizacioit.

15. | Definialja az algoritmus fogalmat és adjon példat algoritmusra! Melyek az algoritmus

jellemz6i? Példak.

16.

Mit nevezink iterativ algoritmusnak és mit rekurzivnak? Adjon konkrét példat iterativ
algoritmusra és adja meg ugyanannak a problémanak a megoldasat rekurziv algoritmussal
és forditva! Adjon meg az egyik alakrol a mésikra atirasi algoritmust pszeudokéddal!

17. | Mi a program? Memoriaszerkezet, bit, byte, sz0, dupla sz6. Programszegmensek.

18. | Nevezze meg a processzor fébb regisztereit és ismertesse a processzor munkaciklusat!

19. | Magas szint(i programozasi nyelvek és a gépi kod kapcsolata. Forditéprogram és
interpreter. Mi az alapvetd killonbség a forditdprogram és az interpreter kdzott?

20. | Mi a procedura? Ismertesse a procedurahivas mechanizmusat! Mit neveziink globalis

valtozdnak, mit lokalisnak és mit dinamikus valtozénak? Mi az a mutato (pointer)?

21.

Mire szolgal a pszeudokdd? Ismertesse a fobb pszeudokdd utasitasokat és elveket!

22.

Ismertesse a folyamatabra szimbdlumokat és a nekik megfelel6 ekvivalens pszeudokéd
utasitasokat!

23.

Az alapalgoritmusok kdzll ismertesse a Sorozatszamitas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

24,

Az alapalgoritmusok koziil ismertesse az Eldontés algoritmus feladatat és pszeudokddjat!




25.

Az alapalgoritmusok kdzll ismertesse a Kivalasztas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

26.

Az alapalgoritmusok kozll ismertesse a Linedris kereses algoritmus feladatat es
pszeudokddjat!

217.

Az alapalgoritmusok kdzil ismertesse a Megszamlalas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

28.

Az alapalgoritmusok kdzll ismertesse a Maximum_kivalasztas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

29.

Az alapalgoritmusok kozul ismertesse a Masolas algoritmus feladatat és pszeudokodjat!

30.

Az alapalgoritmusok kozll ismertesse a Kivalogatas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

31.

Az alapalgoritmusok kdzll ismertesse a Szétvalogatas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

32.

Az alapalgoritmusok koziil adja meg a Metszet algoritmus pszeudokodjat!

33.

Az alapalgoritmusok koziil ismertesse az Egyesités algoritmus feladatat és pszeudokddjat!

34.

Az alapalgoritmusok koziil ismertesse az Osszefuttatas algoritmus feladatat és
pszeudokddjat!

35.

Mi a strukturalt programozas alapelve? Adja meg a strukturalt program alapelemeinek
folyamatabrait és a nekik megfelel6 ekvivalens pszeudokodot !

36.

Adjon példat nem strukturalt programrészre és adja meg annak ekvivalens strukturalt
valtozatat!

Nevezzen meg két pszeudokdd utasitast, amely nem strukturalt, de kvazistrukturalt!
Fejtsen ki két olyan okot, amely a GOTO utasitast nem kivanatossa teszi a strukturalt
programozasban!

37.

A struktogram.

38.

A nem strukturaltsag alapesetei. Fogalmazza meg a programgraf nem strukturaltsagarol
sz0I6 tételt!

39.

Definialja a program (vezérl6graf) ciklikus bonyolultsagat és a Iényeges bonyolultsagat!
Kapcsoldadé tételek.

40.

Mikor nevezilink két programot ekvivalensnek? Fogalmazza meg a B6hm-Jacopini tételt!

41.

Fellrol lefelé felbontasos programtervezés lépésenkénti finomitassal.

42.

Funkcionalis felbontas modszere.

43.

Jackson féle programtervezés.

44,

Ismertesse az egyszer(i COCOMO modellt!

45.

A programtesztelés. A tesztek tipusai.

46.

Programtesztelés (hibakeresés). Mit jelent a szintaktikai hiba, a szemantikai hiba, a
nyomkovetés, a pillanatfelvétel, a téréspont?

Nevezzen meg két okot, amely miatt ,,verem tulcsordulas” hibalizenetet kaphatunk egy
program futtatasakor!

Tovabbi esetleges hibajelzések és magyarazataik.

47.

Mi a programhelyesség vizsgalat?. Mi az el6feltétel és az utdfeltétel?

48.

Programdokumentacio.




