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Egyetemi docens
Matematikai Intézet, Miskolci Egyetem

Tanszékvezetd az Alkalmazott Matematikai Tanszéken, 2024-t6|

Oktatas: numerikus modszerek és optimalizalas kurzusok, magyarul és angolul

Kutatas: haloelmélet, matematikai oktatasmaddszertan, robotika

Egyéb: FIRST LEGO League tréner a Miskolci Egyetem S-Team csapataban. A csapat eredményei:
Submerged Season 2025, Magyar Nemzeti dontében elsé hely robotjatékban és robotdesign-ban, 3.
hely robotjatékban az FLL Open International Championship (Goérogorszag) dontében.; Masterpiece
Season 2024, Magyar Nemzeti dont6ben els6 hely robotjatékban, 4. hely az FLL Western Open
Championship (USA) dontében.

Egyetemi adjunktus

Informatikai Intézet, Miskolci Egyetem
Oktatas: mesterséges intelligencia
Kutatas: termelési informatika

Egyetemi tanarsegéd

Informatikai Intézet, Miskolci Egyetem
Oktatas: C programozas

Kutatas: termelési informatika, fogalomhalok

Egyetemi tanarsegéd
Matematikai Intézet, Miskolci Egyetem

Oktatas: analizis, linearis algebra

PhD — dolgozat: 'Fogalomhaldk alkalmazésa osztalyozasi
problémakban’
Miskolci Egyetem, Magyarorszag

Egyetemi diploma: okleveles matematikus és kozépiskolai
matematikatanar
Kossuth Lajos Tudomanyegyetem, Debrecen, Magyarorszag



PERSONAL SKILLS

Mother tongue(s)  magyar

Other language(s) UNDERSTANDING SPEAKING WRITING
Listening Reading Spoken interaction | Spoken production
English B2 C1 B2 B2 C1
German A2 A2 A2 A2 A2

Levels: A1/A2: Basic user - B1/B2: Independent user - C1/C2: Proficient user
Common European Framework of Reference for Languages

Teaching experience in English Numerikus modszerek és optimalizalas kurzusok kuilfoldi hallgatoknak 2015-t6l

Erasmus Oktatéi Mobilitasok, 2017-2024
Pannodnia Oszténdij, Oktatoi mobilitas Litvaniaban, 2024 novemberében
Pannonia Oszténdij, Oktatdi és kutatasi mobilitas Litvaniaban, 2025 juniusaban

Computer skills  Microsoft Office, LaTex, Matlab, C programozas, LEGO robotok, Desmos grafikus szoftver
A Miskolc Mathematical Notes matematikai folyoirat technikai szerkesztéje

Others LEGO Education robotika kurzusok tanarok és diakok részére
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