Programtervez6 informatikus alapszak (BSc) zarovizsga témakorok

Zarovizsgara bocsatas, nyelvi kovetelmény, tananyag, mindsités:

e Zarovizsgara az a hallgatd bocsathato, aki a tanulményai soran az eldirt 180
kreditet megszerezte.

o Az alapfokozat megszerzéséhez allamilag elismert kdzépfoku C tipusu, illetve
azzal egyenértékll nyelvvizsga sziikséges egy olyan idegen nyelvbdl, amelyen
a szakmanak tudomanyos irodalma van.

e A zardvizsga szobeli vizsga, témdja a szakmai tOrzsanyag, kiegészitve a
szakdolgozat teriiletérol vett kérdésekkel.

e A diploma mindsitésének meghatdrozasanal figyelembe kell venni a szigorlat
eredményét, a zardvizsga eredményét és a szakdolgozatra kapott érdemjegyet.

Tajékoztatasul: ha a hallgato nem rendelkezik a megfelelé nyelvvizsgaval, akkor
igazolast kap a zarovizsga eredményességérol és a megfelelo nyelvvizsga igazolasa
utan megkapja az oklevelét (ajanlatos ezt rovid idon beliil megtenni).

A Programtervezd informatikus alapszakon (BSc) a zarodvizsga eredményének
szamitdsa és targyai

(26/2008. ¢és 25/2008. Kari Tanacsi hatarozat)

Z = 0,4*zardvizsgatargyak osztalyzatanak atlaga + 0,4*szakdolgozat osztalyzat +
0,2*alapszigorlatok atlaga

A zéarévizsga szobeli vizsga, témaja a szakmai torzsanyag, kiegészitve a szakdolgozat
tertiletérdl vett kérdésekkel. A két szakon a zdrdvizsgara az illetékes tanszékek
témakoroket adnak meg a szakmai tOrzstargyak alapjan, egyeztetve a
tantargyfeleldsokkel.

Zarbdvizsga kérdések:

1. Adatok, adattipusok, adatmiiveletek ¢és adatstruktarak. Szam adattipus.
Szamrendszerek, konverziok. Adatabrazolas és realizalasi konvenciok. A
logikai, halmaz, karakter, string absztrakt adattipusok és realizacidjuk. A tomb
(vektor, matrix), rekord, egyéb absztrakt adattipusok.

2. Az algoritmus. Iterativ és rekurziv algoritmus. A szamitogépes memoria. Adat
¢s program. Gépi kod, magasszintli nyelv, forditas és interpreter. A verem és a
procedura.

3. Az algoritmus lejegyzése. A folyamatabra és a pszeudokdd. Elemi
algoritmusok. Probléma megoldas, programtervezés. Strukturalt programozas.
Feladat funkcionalis felbontasa. Tesztelés és dokumentacio.

4. Objektumkdzpontu tervezés. Formalis modszerek. Programhelyesség
vizsgalat. Modulok. Tesztek és dokumentacio.

5. Az algoritmus fogalma és abrazolasi modjai. Az ANSI C programnyelv
alapjai. A valtozo6 fogalma, elemi adattipusok, deklaraciok, inicializacié. A C
program szerkezete, egyszerii be- és kimeneti fliggvények. Vezérld
szerkezetek, tombok, fiiggvények, makrd definicio.

6. Kifejezések, operatorok, precedencia, konverzid. C utasitasok, vezérlési
szerkezetek, elagazasok, ciklusok. Fliggvények, deklaraciok, prototipus
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deklaraciok, header allomanyok. Térolasi osztalyok, érvényességi kor,
fliggvényhivasi mechanizmus

Pointerek és tombok. A pointer, mint altalanositott adattipus, a pointerhez
kapcsolddo operatorok. A tombokhoz kapesolddo operatorok. Struktardk és
union-ok. Enumeracios adattipus, struktirapointerek, dnhivatkoz6 struktarak,
valtozo szerkezetli struktirakezelés. Stringkezelés, stringkezeld fliggvények.
Forditoprogramok. Altalanos forditasi mechanizmus, a preprocesszor, makrok,
adattipus deklaraciok és preprocesszor direktivak. Dinamikus memoriakezelés,
dinamikus tombdk és lancolt listak..

Automatikus forditas, a MAKE utility, tesztelés Unix/Linux alatt. Input output
konyvtar, standard hibakezelés. Fajlkezelés, bufferelt fajlkezelés, karakteres
fajlkezelés, fajlrendszer elérés, directory kezeld fliggvények.

A Java programozasi nyelv torténete, alapvetd jellemzdi. Java platformok, a
JDK. Osztéalydefinici6. Hivatkozas az osztaly elemeire. Példanyositas.
Hozzaférési kategoriak és hasznalatuk. A this pszeud6 valtozé. Metodusnév
tulterhelés. Konstuktor.

Szemétgylijtd mechanizmus. A finalize metédus. Csomagok ¢és forditasi
egyseégek. Osztalyvaltozo, osztaly metodus. final mindsitésii adattag.
Orokl8dés. Statikus és dinamikus tipus. A protected hozzaférési kategoria.
Konstruktorok és az 6roklodés. final mindsitési osztaly.

A metodus feliildefinalas - alapszabalyok. A metodus feliildefinalas, mint a
polimorfizmus implementacidja. A final mindsitésti metddus. Absztrakt
osztalyok és metddusok. Az interface és az instanceof operator. Kivételkezelés
Az objektum-orientalt programozas fogalma, 1épései, alapelvei.
Osztalytervezési szempontok: a jol tervezett osztaly interface jellemzoi.

A szoftver technologia fogalma. A szoftver fejlesztés folyamata. Szoftver
¢letciklus modellek. Eszkdz-mddszer-technika. A dekompozicié fogalma.

Az objektum orientalt software fejlesztés alapelvei. A modellalkotas
alapproblémai. Az inkrementacid €s a nézetrendszer a modellalkotasban.

A kovetelmény analizis fazis és dokumentumai. A kovetelmények
csoportositasa. Nagy rendszerek analizise. A specifikacios fazis.

Az UML fogalma. A use case és osztalydiagram. A szekvencia diagram.
Allapotdiagram, egyiittmiikodési és aktivitas diagram. Komponens
rchitekturdk fobb komponensei. Kozponti egység elemei, perifériak
osztalyozdsa. Neumann elvili gép, adatfolyam gép. Felhasznal6i feliiletek:
Bourne shell. Fontos parancsok. Adatfolyam atiranyitas. Fajlnév és parancs-
kimenet behelyettesités.

arancs ¢s valasznyelvek, eszkozok és fajlok, jegyzékekkel kapcsolatos
fogalmak, csomépontok €s szolgéltatasok, felhasznalok és hozzaférések.

A processzor (CPU). Funkcionalis elemei. ALU, regiszterek, vezérléegység,
sinkezeld. Instrukciokészlet. Cimzési modok. A processzor teljesitmény és
mérése. A processzor teljesitmény novelése. CISC és RISC koncepcid.

Sin tranzakciok. Sin teljesitmény. Vezérlési modszerek. Hires sinek. Félvezetd
tarolok. RAM, DRAM, SDRAM, ROM, PROM, EPROM, EEPROM, SRAM.
Memoria modulok. A lokalitas elve, a gyorsitotarak.

Adatkezelés és adatbaziskezelés alapfogalmai, adatbazis architektira;
Adatbazis fejlesztés 1épései, adatmodellek alaptipusai és jellemzésiik.

A szemantikai adatmodellek attekintése, ER adatmodell, EER adatmodell.
Adatbézis adatmodellek.
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Halos és relacios adatmodell attekintése. A halés modell miiveleti része. Az
ER modell konverzidja halos adatmodellre.

Relacidos adatmodell miiveleti része, relacios algebra. Az SQL SELECT
utasitasa.

Az SQL szabvany relacios kezeld nyelv bemutatdsa, a DQL, DDL, DML és a
DCL utasitdsok hasznalata. View, Snapshot elemek.

Az adatmodellezés problémai, az FD definicidja és a fliggdségek szerepe.
Normalformak: 1NF, 2NF, 3NF és BCNF. Dekompozicids szabalyok.

A szamitogéphalozat fogalma, osztalyozasuk. Az ISO-OSI hivatkozési modell
szerkezete, rétegei és azok fobb funkcidi. A réteg, interfész, funkcionalis elem,
protokoll és halozati architektura fogalma.

A szamitogép-haldzatok ISO-OSI hivatkozasi modelljének fizikai rétege. A
szamitogép-haldzatokban alkalmazott tipikus atviteli kozegek, fObb
jellemzoik. Jelkodolési és modulacios modszerek.

A szamitogép-haldzatok ISO-OSI hivatkozasi modelljének adatkapcsolati
rétege.Az adatkapcsolati réteg feladatai €s az elemi adatkapcsolati protokollok.
Az lizenetszorasos csatorna megosztasanak fobb modszerei, osztalyozasuk,
jellemzoik. Gyakorlati implementaciok, Ethernet (802.3) szabvanyok.

A szamitogép-haldzatok ISO-OSI hivatkozasi modelljének halozati rétege és a
halozatkozi egylittmiikddés. A halozati réteg feladatai. Kiilonb6z6
forgalomiranyitasi modszerek, osztalyozasuk és jellemzoik. A hdlozatkozi
egyittmikodés eszkozei (ismétld, hid, forgalomirdnyitd), jellemzoik,
mitkodésiik.

A TCP/IP protokoll szovet. Az Internet hivatkozasi modell (DoD) és az ISO-
OSI hivatkozasi modell dsszevetése. A TCP/IP protokoll szovet fobb részei
(ARP, RARP, IP, ICMP, TCP, UDP), funkcioik. Az Internet cimzés és
cimosztalyok.

Grafikus hardverek, képelemek létrehozasa raszteres megjeleniton, képelemek
vagédsa. Homogén koordinatak, sikbeli és térbeli koordinata- és
ponttranszformaciok matrixa, a vektormiiveletek geometriai jelentése és
alkalmazasai.

A tér leképezése a sikra: axonometria, parhuzamos €s centralis vetités.
Modellek szemléltetése: lathatosagi algoritmusok, szin, megvilagitasi
modellek, arnyalas, testek optikai kdlcsonhatasa, feliileti érdesség, textara.

Az OpenGL grafikus rendszer: a megjelenitési transzformécios lanc,
geometriai objektumok rajzolasa, szin, megvilagitas, display-lista, specialis
optikai hatdsok, pufferek.

A forditoprogram helye, szerepe, szerkezete. Formalis nyelvek €s automatak.
Lexikalis elemzés. Szintaktikus elemzés. Feliilrdl lefelé modszerek. Lentrol
felfelé modszerek. Kifejezések elemzése.

LL(k) nyelvtanok és elemzésiik.

Egy egyszeri fordito felépitése. Kodgeneralas. Kodoptimalas.

Az assembly helye a szamitdgépes rendszerben. Az Intel 80X86 processzorok
felépitése. A gépi kod és az assembly kapcsolata. A sziikséges hardware,
software eszkdzok és hasznalatuk. Valos modi memoriahaszndlat. Elemi
példak assembly programra. Elemi adatdbrazolas: karakter, eldjel nélkiili
egész szam, eldjeles egész szam, eldjeles BCD szam, lebegépontos szam.

Az assembly program szerkezete. Adatelhelyezési utasitdsok, cimzési modok,
adatmozgat6 utasitasok, elemi BIOS és DOS funkciok. A PTR direktiva. Az
xlatb utasitas. Az EQU és az “=" direktivak.
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Az assembly utasitasoknak egy rovid attekintése: egyszerti aritmetikai
utasitasok, feltételes eldgaztatdsok és ugro utasitasok, iteracio, logikai
utasitasok, eltolo (shift) utasitasok. Flagek. Egyszeri makrok.

Procedurak és a stack. Algoritmus egész szam I/O-ra. Paraméteratadas hivo és
hivott procedtra kozott. Az aritmetikai miiveletek és a konverzidos modszerek.
Indexes struktirak. Bitmanipulaciok. Ugrétablak. Tobb modulos programok
irdsa. Magas szintli programnyelv interface (C, Pascal).

String feldolgozas. Makrok ¢€s feltételes assembly. ASCII és BCD aritmetika.
Filekezelés. A koprocesszor hasznalata.



