UTEMTERV — GEAGT131-B, GEAGT131-B2
Szamitogépi grafika

Gazdasaginformatikus, Mérnokinformatikus, Programtervezd informatikus

BSc szakok,
nappali tagozat, tavaszi félév

Eldfeltétel: Linedris algebra, Objektum orientdlt programozds

1. hét: Koordinatarendszerek, vektorok, normal vektorok, transzforméciok, matrix verem,
szinterek, szinmélység, pont-egyenes, pont-sik tavolsaga

2. hét: Grafikus input és output eszkozok, raszteres és vektorgrafikus megjelenités

3. hét: Rajzold algoritmusok: szakaszok rajzolasa, élsimités, haromszog kitoltés, ellip-
szis rajzolasa, képelemek vagasa, floodfill algoritmus, szoftveres eszkozok, GUI toolkit-ek,
esemény- és programvezérelt programozas, interaktiv grafikus feliiletek kialakitésa, az
SDL2 fiiggvénykonyvtar

4. hét: Térbeli objektumok abrazolasa sikon: perspektivikus és orthogonélis vetités, a
kamera miikodése és beéllitasa

5. hét: Lathatosag, takarasi probléma, Z-buffer, trivialis lapeldobas, félig atlatszo feliiletek
megjelenitése

6. hét: Arnyalas (konstans, Gourand, Phong), fények, anyagjellemzdk, arnyalé (shader)
programozas

7. hét: Texturazas, képformatumok, bilinearis interpolacid, textira piramisok

8. hét: Animécio, csontozas, modellforméatumok (pl.: WaveFront OBJ)

9. hét: Fotorealisztikus képszintézis: sugarkdvetés, globalis illuminécio

10. hét: Grafikus szabvanyok, rendszerek: modern OpenGL, DirectX, Vulkan, WebGL
11. hét: Specialis megjelenitési modok: arnyék, viz, tiiz, stencil buffer, tiikrok

12. hét: Szovegek megjelenitése: fontok, raszterizalas, kerning, GUI elemek

13. hét: Utkozésvizsgalat, LOD, environment mapping, bump mapping, displacement
mapping

14. hét: Aktualis kutatasok, eredmények a szamitogépi grafikiban: light paths, Gaussian
splatting, Unreal Engine, Unity Engine



Az alairas megszerzésének feltétele
A gyakorlatokon val6 aktiv részvétel. Egyéni feladat elkészitése és bemutatasa.

A vizsga
A vizsga irasbeli lesz, mely egyarant tartalmaz elméleti és gyakorlati kérdéseket is. A
vizsgdhoz az 1-8. hét témaéi tartoznak.

Ponthatarok
A dolgozatokon maximalisan 12 pontot lehet szerezni. Az érdemjegyekre az alabbi pont-
hatarok vonatkoznak.

pont | érdemjegy
0-5 1
6 2
7-8 3
9-10 4
11-12 5
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