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A GRAFIKAI TERVEZES ll. c. tantargy iitemterve
I1. évfolyamos Ipari termék. és formatervezé BSc szakos nappali tagozatos hallgatoknak

Tanitasi
hét

Orai munka

A tantarggyal kapcsolatos tudnivalok, a félév soran elsajatitand6 képességek, valamint a tananyag és a hozza kapcsolodo

1. hét | feladatok ismertetése.
Solid Edge szabadfeliilet modellezés, latvanyelemek rajzolasa szamitogépen. Kapcsolodo alapeszk6zok megismerése.
2.hét |11 CAD feladat: Kerékpar 3D modellje - kerékpar vdz
3. hét | 1. CAD feladat: Kerékpdr 3D modellje - Kerék (gumik, abroncs, kiillok), elsé villa, kormany
4.hét | 1l/1. CAD feladat: PC egér 3D modellje - burkolat, merevité borddk, csavarhelyek
I/3. CAD feladat: Kerékpdr 3D modelije - nyereg, pedalok
5.hét |Modellek szinezési és grafikai lehet6ségei. Szintervek készitése szamitdgéppel.
11/,. CAD feladat: PC egér 3D modellje - gombok, felirat, matrica
| KeyShot renderel6 program alapeszkozeinek bemutatésa.
6. het CAD modellek fotorealisztikus megjelenitésének grafikai lehetdségei, renderelés alapjai.
1/a. - 11/3. GRAFIKAI feladat: CAD modellek (Kerékpdr és PC egér) beillesztése virtudlis kornyezetbe.
7. hét e Lle o on s 12
Renderelés kiilonb6z6 fényviszonyok abrazolasa mellett.
.| Solid Edge lemezalkatrész készit6 feliiletének bemutatésa, egyszerii modellek készitése, ismerkedés a program uj
8. hét részeivel, gyakorlas
| HI._CAD feladat: Egyszerii testek CAD modelljének elkészitése Solid Edge lemezalkatrészként.
9 hét Lemezalkatrész teritékének készitése, javitasa. Selejtarany meghatarozasa, optimalasa.
GIMP program bemutato. A digitalis képszerkesztés és a targyfotozas alapjai. Fotok atalakitasa, retusalasa.
| Targyak és képi elemek eltavolitasa, atméretezése, valosaghii feliratok készitése fotokra. Személy eltavolitasa, beillesztése
10. het csoportképen.
1IV/1234. GRAFIKAI feladat: Emberalak / grafiti / magasvezeték eltavolitisa +1db egyéni foto retusalds
| Targyfoto készitése és figura beillesztése tetszleges kdrnyezetbe
11 hét V. GRAFIKAI feladat: Tetszéleges objektum [ figura beszirasa képbe.
Plusz figura beillesztése valos teret és targya(ka)t abrazolo fényképbe GIMP program segitségével.
| Us. - 11/s. GRAFIKAI feladat:
12. hét Emberalak beillesztése sajdt fotonkrol kerékpar renderelt képébe.
Tetszéleges objektum beillesztése PC egér renderelt képébe.
VI/1. Osszefoglalé feladat:
13. hét | Féléves beszamolo és jegyzokonyv készitése. Miiszaki dokumentacio formai kdvetelményeinek megismerése.
Latvanytervek, fotok és CAD modellek felhasznalasa. Fajlnevek logikus hasznalatanak alapjai.
V1/o. Osszefoglalé feladat:
14. hét

Beszamolo: ~15-20 oldal mellékletekkel, digitalis anyag beadasa (PDF) + ELOADAS tartésa (PPT)

Félév elismerésének feltételei:

A félévkozi feladatokbol dsszeallitott grafikai munkak legalabb elégséges szinten torténé bemutatdsa prezentacid formajaban.
- aktiv részvétel a gyakorlati 6rakon, a grafikai feladatok igényes elkészitése,

- a tematikus grafikai feladatokra vonatkoz6 gyakorlatvezetdi iranymutatasok betartasa,

- 0nallo

alkotomunka végzése az adott témakorben,

- az 6nallo feladatok grafikai portfolioban (PDF formatumban) térténé bemutatésa, eredeti és szerkesztett fajlok beadasa
Félév lezarasa: gyakorlati jegy. Csak teljes és bemutatott portfolio értékelhetd.

Kotelez6 irodalom jegyzéke:

Szenteczki Csaba: A nyomtatott grafika torténete és technikai. Miiszaki Konyvkiadé, 2003.
Abraham Gyoérgy: Optika. Panem, 1998.

Viragvolgyi Péter: A tipografia mestersége szamitogéppel. Osiris, Budapest, 2004.
Ajanlott irodalom:

Zala Tibor: A grafika torténete, Tan-Grafix kiado, 1997.

Ambrose Harris Layout. Kiadvanytervezés. Kossuth Kiado, Budapest,2004.

Miskolc
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Beadando feladatok

...¢s hozzajuk tartozo bekiildend6 fajlok és elnevezésiik

|. Kerékpar 3D modellje, renderelése és képszerkesztése

Keréekpar 3D modellje (vaz, kerék, kiillok, kormany, nyereg, pedalok, szinek)

Kerékpar tetszbleges kornyezetbe illesztve, falnak tamasztva, hattérrel, konturos drnyékokkal a
foldon és falon (Keyshot sikdefinialas)

la-bicikli.par

1b-bicikli-hattér.jpg

1c-bicikli-renderelt.jpg

1d-bicikli-renderelt+emberalak.jpg (foromontizs sajat foréval)

le-emberalak-eredeti.jpg

1l. PC egér 3D modellje, szintervei, renderelése és képszerkesztése

PC egér 3D modellje (szabadfeliiletekkel, felirattal, logoval, szintervekkel)
Tervezett targy tetszdleges kornyezetbe illesztése, renderelése Keyshot programmal
2a-egér.par

2b-egér-logo.jpg

2c-egér-hattér.jpg

2d-egér-renderelt.jpg

2e-egér-renderelt+targy.jpg (foromontdzs)

2f-beillesztett-targy-eredeti.jpg

111. L emezalkatrészként, teriték készitése, javitasa (egyszerii testek alapjan)
Lemezalkatrész 3D modellje + teriték + optimalas (nyesedék meghatarozdasa %-ban)
3a-lemezalkatrész+teriték.par

3b-lemezalkatrész.jpg

3c-teriték.jpg

1V. Képretusalasi feladatok

Alak eltiintetése (ember, vezeték, grafiti, szemét, stb), Szelektiv szintelenités, szincsere
4a-egyéni-retusalas-gyakorlas-1-eredeti.jpg

4a-egyéni-retusalas-gyakorlas-1-kész.jpg

4b-emberalak-eltiintetése-eredeti.jpg

4b-emberalak-eltiintetése-kész.jpg

4c-grafiti-eltiintetése-eredeti.jpg

4c-grafiti-eltiintetése-kész.jpg

4d-vezeték-eltiintetése-eredeti.jpg

4d-vezeték-eltiintetése-kész.jpg

V. Fotémontazs feladat

Tetszbleges objektumlfigura beszurdasa képbe
5a-egyéni-montazs-figura-1.jpg
5b-egyéni-montazs-figura-2.jpg
5c-egyéni-montazs-hattér.jpg
5d-egyéni-montazs-kész.jpg

V1. Beszamolo és prezentacio
jegyzOkonyv-XY.pdf
prezentacio-XY.ppt




